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PLAN DE ESTUDIOS GRADO EN DISERO Y
DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

1¢* CURSO 22 CURSO
Materia Tipo ECTS Materia Tipo ECTS
Humanismo civico OB 6 Analisis y calculo MB 6
Informatica basica MB 6 Programacion orientada a objetos MB 6
Expresién gréfica y artistica MB 6 Sistemas operativos OB 6
Matematicas MB 6 Estructuras de datos y algoritmos OB 6
English | MB 6 Disefio de videojuegos: guion y storyboard OB 3
Narrativa del videojuego OB 6 English Il OB 6
Disefio 2D OB 6 Fundamentos de fisica MB 6
Fundamentos de programacioén MB 6 Disefio 3D OB 6
Algebra MB 6 Iniciativa empresarial OB 3
Economia y administracién de empresas MB 6 Consolas y dispositivos para videojuegos OB 6
60 Sistemas de informacion OB 6
60
3% YEAR 4°° YEAR
Subject Type ECTS Subject Type ECTS
Software engineering OB 6 Sound production OB 3
Computer graphics OB 6 Real-time programming OB 3
Design and development of web games OB 6 Intelligent systems OB 6
Legislacién y ética del videojuego oB 6 Video games and simulation for research oB 6
and education
Game engines OB e Elective subject 1 oP 6
Character design and animation OP 6 Elective subject 2 oP G
Networks and multiplayer systems OB 6 Video game production OB 6
Human-computer interaction OB 6 Précticas en empresas oB G
Animation and simulation OB 6 Final project oP 12
Developments for mobile devices OB 6 Elective subject 3 oP 6
60 60
ELECTIVE SUBJECTS
Module Subject ECTS
IT Advanced programming for the Internet 6
Video game programming Augmented reality 6
Video game design Video game aesthetics 6
Video game programming Artificial intelligence applied to video games 6
Visual design Advanced 3D design 6

Total créditos ECTS: 240

MB: Materia basica OB: Obligatoria OP: Optativa 1crédito ECTS = 25 horas de clase con horas de trabajo auténomo
Plan de estudios sujeto a posibles cambios y modificaciones




