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Valores

La Universidad San Jorge (USJ) desarrolla la innovacion en sus
meétodos docentes, esta altamente vinculada con empresas y alineada
con las necesidades del entorno social y econémico. La USJ se ubica en
un campus moderno y completamente equipado para el desarrollo de
actividades académicas y deportivas.

La Universidad San Jorge tiene como NUESTROS
mision ser reconocida por su modelo

formativo, su accion educadora, su VALORES
atencion personalizada al estudiante
y una oferta de titulos que faciliten
la empleabilidad y la movilidad

internacional. + Compromiso social

* Responsabilidad

Ademas, potencia su capacidad » Pensamiento critico
investigadora, de innovacion y de
transferencia de conocimiento, con el
objetivo de tener un impacto relevante » Actitud emprendedora
en su entorno socioecondmico, todo
ello colaborando en proyectos e
impulsando iniciativas que contribuyan « Creatividad
activamente al progreso de la sociedad
aragonesa, desde una perspectiva
socialmente responsable.

* Sentido de pertenencia

» Autoexigencia y esfuerzo

» Capacidad de adaptacion







Arquitectura
y tecnologia

La docencia en la Escuela de
Arquitectura y Tecnologia de la
USJ destaca por un seguimiento
individualizado del alumno por
parte del profesorado.

Hemos formado a excelentes
personas con una gran capacidad
profesional y un alto compromiso
por mejorar la sociedad.
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OFERTA FORMATIVA

Grado en
e Arquitectura
e Disefo y Desarrollo de Videojuegos
e Ingenieria Informética

Dobles Titulaciones
e Arquitectura + Dipl. Espec. en Disefio y Técnicas Creativas
e |Ingenieria Informatica + Disefo y Desarrollo de Videojuegos

Master universitario en
e Investigacion y Formacion Avanzada en Arquitectura
e Tecnologias Software Avanzadas en Dispositivos Moviles

Titulos Propios
e Master en Economia Circular Aplicada (Camara Zaragoza)
e Experto en Disefo Avanzado, Infoarquitectura e Ideacion
e Experto en Flujo de Trabajo BIM con Revit
e Experto en BIM Avanzado
e Experto en Programacion y Tecnologias SIG

Doctorado en
e Medio Ambiente

Escuela de Arquitectura y Tecnologia - Estudios de grado
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Grado en
Diseno y desarrollo
de videojuegos

WWW.USj.es
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“En la actualidad los videojuegos se
encuentran tanto en la industria del
entretenimiento como en sectores
tan diversos como el marketing o la
simulacion médica”.

Jorge Echeverria.
Director del grado en Disefio
y Desarrollo de Videojuegos.

El grado en Diseiio y Desarrollo de
Videojuegos es el primer paso para formar
parte de un sector en expansion: la industria
de los videojuegos.

Desde el primer curso se potencian las
habilidades del alumno para crear y
gestionar su propia empresa, combindndolo
de forma equilibrada con sus estudios.
Nuestros alumnos desarrollan su talento
creativo y los conocimientos del proceso
de produccién de videojuegos, se
potencian habilidades como el trabajo

en equipo, planificacion de proyectos,
comunicacion y marketing o bilinglismo,
enfocadas a generar excelentes y completos
profesionales.

Una vez terminados sus estudios, el

alumno estara capacitado para cubrir las
necesidades de productos interactivos

de nuestra sociedad digital y desarrollar
creaciones para el entretenimiento. Ademas,
tendrd la capacidad de entender y satisfacer
las necesidades en productos interactivos
de sectores como la medicina, educacién y
formacion, industria o marketing.

Escuela de Arquitecturay Tecnologia - Estudios de grado Pag 13



PLAN DE ESTUDIOS

Diseino y desarrollo de videojuegos

Materia Tipo (rséiTitSos Materia Tipo (rz'gTitsos
Humanismo civico OB 6 Analisis y calculo MB 6
Informatica basica MB 6 Programacion orientada a objetos MB 6
Expresién grafica y artistica MB 6 Sistemas operativos OB 6
Matematicas MB 6 Estructuras de datos y algoritmos OB 6
Inglés | MB 6 Disefio de videojuegos: guion y storyboard OB 3
Narrativa del videojuego OB 6 Inglés Il OB 6
Disefio 2D OB 6 Fundamentos de fisica MB 6
Fundamentos de programacién MB 6 Disefio 3D OB 6
Algebra MB 6 Iniciativa empresarial OB 3
Economia y administracion de empresas MB 6 Consolas y dispositivos para videojuegos OB 6
m Sistemas de informacion OB 6
6o
Materia Ti (rsgritsos Materia Ti (rEgTitSos
Ingenieria del software OB 6 Realizacién y produccién sonora OB 3
Informatica grafica OB 6 Programacion en tiempo real OB 3
L . i . _ Disefio y desarrollo de juegos web OB 6 Sistemas inteligentes OB 6
> Participacion de profe5|on-ales _del sector en I? !mpartlaon del Grado T T ——— OB & Videojuegos y simulacion para OB 6
> Programa Doble Grado (Videojuegos/Informatica) Motores de juegos o8 6 investigacion y educacion
> Bilingtiismo (imparticidon de clases en inglés, 3° y 42 practicamente en inglés) Optativa 1% OoP 6
. . . . R Diseio de personajes y animacion OB 6 X
> Los alumnos son empresarios, trabajadores y estudiantes desde el primer dia Optativa 2** OP 6
> Creciente apoyo institucional en el sector Redes y sistemas multijugador o8 6 Produccién de videojuegos OB 6
> Incremento de la demanda de Serious Games (videojuegos para salud, para aplicaciones industriales, Interaccion persona computador CERC Précticas en empresa oB 6
para simulacién de efectos fisicos y naturales, para ensefar y para educar) Animacion y simulacién OB 6 Trabajo de fin de grado oB 1
> Desarrollo y defensa de proyectos desde el primer curso Desarrollos para dispositivos moviles OB 6 Optativa 3+ op 6
> Metodologias docentes centradas en el alumnado y nimero reducido de estudiantes en las aulas m m
> Contacto permanente con la industria local y nacional del sector del videojuego
Materias optativas**
Médulo Materia (rEég;tSos
Disefio de videojuegos Técnicas de interaccion avanzada 6
Informatica Programacioén avanzada para internet 6
Programacion de videojuegos Realidad aumentada 6
Disenador de videojuegos Productor de videojuegos Programacion de videojuegos Laboratorio multiplataformas 6
Programacion de videojuegos Inteligencia artificial aplicada a videojuegos 6
Programador de videojuegos Técnico en “playtesting” Disefio de videojuegos Localizacion de videojuegos 6
Disefio de videojuegos Estética del videojuego 6
DesarrelkEdler de sarious games Disefador de 3D Disefio de videojuegos Videojuegos en redes sociales 6
Disefio de videojuegos Disefio de videojuegos didacticos 6
Disefio visual Disefio 3D avanzado 6
Desarrollador de experiencias interactivas Programador de motores de juegos
Ingeniero en desarrollo de software Guionista de juegos
v aplicaciones MB: Materia basica OB: Obligatoria OP: Optativa TOtal CréditOS ECTS 240
Plan de estudios sujeto a posibles cambios y modificaciones. 1crédito ECTS = 25 horas de clase

con horas de trabajo auténomo
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Grado en
Ingenieria inmec’ltica Hoy en dia la informatica es esencial en

cualquier actividad cotidiana. La ubicuidad
y relevancia de las tecnologias de la
informatica y comunicaciones en la sociedad
actual obligan a que una titulacién de grado
requiera unas exigencias de calidad en su
imparticion basadas en una utilidad real y
contrastada.

Los ingenieros informaticos son de los
titulados mas demandados en los sectores
de nuevas tecnologias de la informacion

y la comunicacidn, software y hardware,
pero también tienen las puertas abiertas en
todas las empresas de e-business, entidades
financieras, consultoras y gestién de negocio
en general.

En la planificacidn de los estudios se

ha llevado a cabo un detallado andlisis,
tanto de los dmbitos de aplicacion de las
disciplinas de informatica y comunicaciones
en el momento presente, como de una
anticipacion de la influencia o demanda que
dichas disciplinas tendran en la sociedad a
corto y medio plazo.

Pag 16 WWW.usj.es Escuela de Arquitectura y Tecnologia - Estudios de grado Pag 17



SALIDAS PROFESIONALES

Ingeniero de software

Programador de dispositivos moviles

Director de proyectos tecnoldgicos

”

Experto en desarrollo para “Internet of Things

Especialista en disefio y desarrollo web

Integrante en departamentos de |+D+l
en el sector de las nuevas tecnologias

Experto en Experiencia de Usuario (UX)

Especialista en Sistemas Inteligentes

Gestor de Bases de Datos

Consultor tecnoldgico en sectores
con base tecnoldgica

Desarrollador de juegos y aplicaciones moviles

Pag 18
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PLAN DE ESTUDIOS

Ingenieria informatica

Materia Ti (rséiTitsos
Habilidades y principios profesionales MB 6
Analisis y calculo MB 6
Fundamentos fisicos MB 6
Humanismo civico OB 6
Fundamentos programacion MB 6
Inglés MB 6
Algebra MB 6
Estadistica MB 6
Economia y administracién de empresas MB 6
Sistemas logicos OB 6
60|
Materia Tipo (rséiTitsos
Administracion de sistemas operativos OB 6
Interaccion hombre maquina OB 3
Ingenieria del software OB 6
Sistemas inteligentes OB 6
Redes y comunicaciones | OB 6
Materia optativa** OoP 3
Administracion de servidores OB 6
Redes y comunicaciones I OB 6
Calidad del software oB 3
Tecnologias de la informacién OB 6
Aplicaciones moviles oB 3
Materia optativa** OP 3
Materia optativa** OopP 3

* A partir de 32y 42 se impartirdn un minimo del 40% de las
asignaturas en inglés.

MB: Materia basica OB: Obligatoria OP: Optativa

Plan de estudios sujeto a posibles cambios y modificaciones.

Materia

Matematica discreta

Arquitectura de ordenadores

Lenguajes formales

Programacién OO |

Estructuras de datos

Inglés para ingenieros

Sistemas operativos

Sistemas de informacién

Anadlisis |éxico y sintactico

Fundamentos de redes y comunicaciones

Programacioén OO I

Materia

Tecnologias avanzadas

Gestion de proyectos

Practicas en empresa

Sistemas avanzados de comunicaciones
Materia optativa**

Materia optativa**

Seguridad en redes y sistemas

Disefio de soluciones S| en empresas
Materia optativa**

Materia optativa**

Proyecto de fin de grado

** Materias optativas

Materia

Arquitecturas avanzadas de computacion.
Modelado y animacion
Lenguajes y estandares en la web

Ti (réditos

MB
OB
oB
OB
OB
MB
oB
OB
OB
OB
OB

ECTS

o

O O W 0O O 0O 0O 0O W O

. (réditos

Tipo
oB
OB
oB
OB
opP
oP
oB
OB
opP
oP
oB

Accesibilidad, usabilidad y reingenieria de sitios web

Programacion avanzada para internet

ECTS

W W O O W W O 0o o O

N

(réditos
ECTS

3

N N N W

Las materias que se oferten sélo se impartiran en el caso

de haber mas de dos matriculados

Total créditos ECTS: 240

1crédito ECTS = 25 horas de clase
con horas de trabajo auténomo



Doble titulacion

Ingenieria Informatica +
Diseno y Desarrollo de Videojuegos

WWW.USj.es

La tecnologia y el mundo digital constituyen
uno de los sectores con mayor crecimiento
econdémico y social. Dentro de estos sectores,
los videojuegos constituyen un elemento clave
en la industria del entretenimiento y tienen
una relacién directa con las redes sociales,
entornos virtuales y dispositivos moviles.

El apoyo y los conocimientos de los ingenieros
informaticos son importantes, ya que disefian
y desarrollan muchos de los software y
hardware que esta industria necesita para ser
tan rentable.

El doble grado de Ingenieria Informatica y
Videojuegos auna esta necesidad de cubrir
todas las exigencias del sector y facilita la
obtencion de una formacion completa para
el desarrollo de herramientas que agrupen la
imagen, el disefio y el soporte para hacerlo
realidad a corto y medio plazo.

Escuela de Arquitecturay Tecnologia - Estudios de grado




PLAN DE ESTUDIOS

~Ingenieria informatica +
Diseino y Desarrollo de Videojuegos

(réditos (réditos

Materia Tituladdn  Tipo TS Materia Titulaidn ~ Tipo e
Humanismo civico VID MB 6 Programacion orientada a objetos VID MB 6
Mateméticas VD MB 6 Sistemas operativos VD OB 6
Informatica basica vib MB 6 Estructuras de datos y algoritmos viD OB 6
Expresion grafica y artistica VD MB 6 Disefo de videojuegos: guion y storyboard VvID OB 3
Narrativa del videojuego VID OB 6 Analisis y calculo VID MB 6
Inglés | VID MB 6 Inglés Il VID OB 6
Disefio 2D vib OB 6 Disefio 3D viD OB 6
Algebra viDb OB 6 Fundamentos de fisica VID MB 6
Fundamentos de programacion viD MB 6 Iniciativa empresarial viD OB 3
Economia y administracion de empresas VID  MB 6 Sistemas de informacion vID OB 6
Sistemas logicos INF OB 6 Consolas y dispositivos para videojuegos  VID OB 6

m Fundamentos de redes y comunicaciones INF OB 6

Materia o Tipo ‘g Materia L
SALIDAS PROFESIONALES
Motores de juegos VID OB 6 Sistemas inteligentes INF

OB 6
Ingenieria del software VD OB 6 Realizacién y produccion sonora viD OB 3
f : P Informética grafica VD OB 6 Videojuegos y simulacion para
Programador de videojuegos Administrador de redes y BBDD 9 investigacion y educacion Vb OB 6
Disefio y desarrollo de juegos web vib OB 6
Programacion en tiempo real viD OB 3
Legislacion y ética del videojuego VID OB 6 .
Optativa 1: vID oP &
. . .. L, Estadistica INF OB 6 Programacion avanzada para internet
Arquitecto de soluciones, para definir, Incorporacion a los departamentos o » r—
L . . . Animacién y simulacion VD OB 6 Optativa 2: Vb OP 6
disenar y especificar la arquitectura de 1+D+i de las empresas del sector bisero d y — o os e Realidad aumentada
. . P . isefio de personajes y animacion
de un sistema informatico o de un de las nuevas tecnologias e persenaiesy Arquitectura de ordenadores INF OB 6
sistema de informacion Interaccion persona computador VID OB 6 Lenguaies formales 0 p— 3
Redes y sistemas multijugador vib OB 6 X X X
Produccion de videojuegos VID OB 6
Desarrollos para dispositivos moviles VID OB 6 5
Optativa 3: VID oP 6
L I L Iti . E Inteligencia artificial para videojuegos
Disefador y desarrollador web Disefiador multimedia Redes y comunicaciones I NE OB 6
Tecnologias de la informacion INF OB 6
" Calidad del software INF OB 3
fea® i A : Materia Tituladon  Tipo e i e P
Disefador de videojuegos Ingeniero de software ECTS Anélisis Iéxico y sintactico INF OB 3
Administracion de sistemas operativos INF OB 6 m
Tecnologias avanzadas INF OB 6
. . . . . L, Sistemas avanzados de comunicaciones INF OB 6
Guionista de videojuegos Modelado y animacion 3D L
Practicas en empresa vib OB 6
Proyecto de fin de grado videojuegos vVID OB 12
Administracion de servidores INF OB 6
Program r licacion i i
Gestor de bases de datos ogra : a.do de aplicaciones Seguridad en redes y sistemas INF OB 6
para moviles Disefo soluciones S| en empresas INF OB 6

* A partir de 32y 42 se impartirdn un minimo del 40% de las
Proyecto de fin de grado informatica INF oB 12 asignaturas en inglés.

Técnico en desarrollo de software y

Director de proyectos - -
aplicaciones.

Investigador en el area ; ] ;
. Experto en Experiencia de Usuario (UX) T
de las nuevas tecnologias MB: Materia basica OB: Obligatoria OP: Optativa TOtal CredItOS ECTS 333

Plan de estudios sujeto a posibles cambios y modificaciones. 1 crédito ECTS = 25 horas de clase
con horas de trabajo auténomo
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“El grado en Arquitectura de la

GradO en Universidad San Jorge me ha

permitido ampliar mi formacion

ArquiteCtura profesional a través de estancias

en el extranjero”.

Egresada del grado en Arquitectura.

El programa formativo del grado en
Arquitectura de la Universidad San Jorge es
sensible a las multiples salidas profesionales
del arquitecto contemporaneo y prepara a
sus estudiantes para el mundo real.

Se auna oficio y profesién con creatividad
y compromiso social, en un contexto de
formacion pluridisciplinar e innovador.

El profesorado, altamente cualificado,
acompana al estudiante en su desarrollo
integral en el marco de un trato profesional
e individualizado, incorporando en sus clases
las metodologias avanzadas disponibles en
el centro, gracias al soporte de su Taller de
Fabricaciéon Digital.

Pag 24 WWW.usj.es Escuela de Arquitectura y Tecnologia - Estudios de grado Pag 25
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Practicas
en Espana

uestros alumnos,
a través de un
entrenamiento
constante
enfrentdndose a los grandes
retos de la Arquitectura,
acaban convirtiéndose
en profesionales capaces
de proponer soluciones
creativas e integradas a
problemas complejos, lo
gue fomenta su capacidad
de emprendimiento y
multiplica sus opciones de
empleabilidad.

WWW.USj.es

A través de las practicas

del grado, se gestiona la
incorporacioén del alumno a
una entidad profesional de
prestigio, desde donde pueda
desarrollar las competencias
técnicas, metodoldgicas,
personales y participativas
propias de la disciplina de la
Arquitectura.

> FORTALEZAS

Espiritu creativo y critico ‘

Sdlida formacion técnica ‘

Docentes vinculados con la practica profesional libre

A

Yy

Tecnologia software y hardware de ultima generacion

v

A

Interrelaciéon con el mundo empresarial y con la industria

A

Apertura hacia nuevos modelos laborales y hacia nhuevos

nichos de negocio

v

A

Formacion de naturaleza practica basada en casos reales

v

A

v

Tutorizacién y acompainamiento estrecho en el aprendizaje

A

A

Implicacidén social a través del desarrollo de proyectos ApS

>

o

Despliegue de procedimientos de innovacion metodolégica

A

Practicas técnicas curriculares

>

A

A

Integracién de la lengua inglesa

‘

>l
\

Practicas
internacionales

no de los puntos
diferenciales de
nuestro grado es su
perfil internacional.
En cada curso se ofrece una
serie de materias, entre otras
Proyectos Arquitectdnicos,
Herramientas Digitales y
Architectural Composition
Lab, que estan impartidas de
forma parcial o total en inglés
(llegando aproximadamente a
una suma de 60 ECTS créditos
impartidos en lengua inglesa)
preparando y dotando asi
a los alumnos para poder
formarse y ejercer como
arquitectos fuera de Espana.

El perfil internacional va ligado
al programa Erasmus en cuyo
marco tenemos convenios

con distintas Escuelas de
Arqguitectura en Europa, por
ejemplo en Venecia, Roma,
Bremen, Limerick, Paris, donde
los alumnos pueden hacer
practicas. También firmamos
convenios con una docena de
Escuelas de Arquitectura en
América Latina y recibimos
cada ano entre 10y 15
alumnos del extranjero. Sin
duda, uno de los distintivos
mas significativos de

nuestro centro es la reciente
inscripcion de nuestro
programa académico dentro
del registro europeo de
titulos, lo que garantiza la

libre circulacion de nuestros
egresados dentro de los paises
de la Unién Europea y de sus
estados asociados.

Escuela de Arquitecturay Tecnologia - Estudios de grado Pag 27



PLAN DE ESTUDIOS

Grado Arquitectura

SALIDAS PROFESIONALES

PLAN DE ESTUDIOS

Grado Arquitectura

> Estudios de arquitectos y urbanistas (i - Crédit (it
4 Y Materia Tipo O50s Materia Too e’ Materia Tipo ‘G
> Proyectos arquitecténicos y urbanisticos " - " -
Fundamentos matematicos en arquitectural MB 6 Construccion | oB 3 Construccién Il OB 6
> Restauracion, rehabilitacion y conservacion Geometria | ME & Estructuras | o8 3 Estructuras Il oB 3
del patrimonio . i
Expresién arquitecténica | MB 6 Instalaciones | OB 6 Instalaciones Il OB 3
2 Pltseha(_jotr mdUSt”aI’ graflco urbano e Andlisis de formas arquitectonicas | MB 6 Cultura y teoria en arquitectura | OB 6 Cultura y teoria en arquitectura Il oB 3
Interiorista
Fundamentos fisicos en arquitectura MB 6 Proyectos | OB 6 Proyectos Il oB 9
> Ingenieria de edificacion Herramientas digitales MB 6 Urbanismo | oB 3 Urbanismo IlI OB 3
> Direccion de obras y empresas Fundamentos matematicos en arquitecturall MB 6 Integracion | OB 6 Integracion II oB 6
> Empresas constructoras e inmobiliarias Geometria Il MB 6 Construccion |l OB 3 Construccién IV OB 6
> Administraciones publicas, ayuntamientos, Expresién arquitectonica Il MB 6 Estructuras Il oB 3 Estructuras IV oB 3
corporaciones locales Anélisis de formas arquitectodnicas Il MB 6 Humanismo civico OB 6 Instalaciones Il oB 3
> Gestion del suelo, ordenacion del territorio, m Cultura y teoria en arquitectura Il OB 6 Urbanismo IV OB 3
conservacion urbana Proyectos || OB 6 Proyectos IV OB 9
> Investigacion y docencia Urbanismo Il OB 3 Cultura y teoria en arquitectura IV OB 3
Itinerarios optativos en Arquitectura*
. . (rédito . . (réditos itini i i
Materia Tipo rmls ° Materia Ti rEGISO e VR
Integracion avanzada: taller vertical integrado de arquitectura y urbanismo 3
Construccién V OB 6 Proyectos VII oB 6 i 5
Inglés técnico para arquitectos 3
Organizaciones profesionales OB 6 Itinerario 1: Disefo de arquitectura*® OP 24 Aula abierta: formacion multidisciplinar en arquitectura 3
i i i io 2: Disef * Unidad de investigacién y transferencia del conocimiento en arquitectura ]
Cultura y teoria en arquitectura V OB 3 Itinerario 2: Disefio urbano OP 24 Disefio de arquitectura =2 fe] Y , 2= q
Mecdnica del suelo, geotecnia y cimientos 3
Proyectos V OB 9 Proyectos VIl OB 12 5 U
Estructuras especiales: modelos de grandes luces y edificaciones en altura i3}
Urbanismo V oB 3 Practicas técnicas oB 12 Energia y servicios: eficiencia y sostenibilidad en las construcciones arquitecténicas 3
Integracion llI OB 6 Proyecto de fin de grado OB 6 Arquitectura legal y forense: mediciones, presupuestos, peritaciones y tasaciones 3
Construccién VI OB 6 Integracion avanzada: taller vertical integrado de arquitectura y urbanismo 3
) . - . . Inglés técnico para arquitectos 3
Etica y deontologia OB 6 *El alumno elige uno de los itinerarios optativos
Aula abierta: formacién multidisciplinar en arquitectura 3
Urbanismo VI oB 3 Unidad de investigacion y transferencia del conocimiento en arquitectura 3
Proyectos VI OB 9 Disefio urbano Este’ﬁca Yy pensamiento: teoria de las ideas aplicada al disefio y la planificacion en el urbanismo y la 3
arquitectura
Cultura y teoria en arquitectura VI oB 3 Accién y responsabilidad social en el urbanismo y la arquitectura 3
m Territorio, cuidad y paisaje: desde las morfologias urbanas hasta el “housing” contemporaneo 3
Estudio, planificacion e intervencién en el patrimonio histérico-artistico 3

*El alumno elige uno de los itinerarios optativos

MB: Materia basica OB: Obligatoria OP: Optativa TOtal CréditOS ECTS 300

Plan de estudios sujeto a posibles cambios y modificaciones. 1crédito ECTS = 25 horas de clase
con horas de trabajo auténomo
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PLAN DE ESTUDIOS

Doble titulacion Arguitectura +

Materia Tipo (réngsos
Fundamentos matematicos en arquitectural MB 6
Geometria | MB 6
Expresién arquitecténica | MB 6
Analisis de formas arquitecténicas | MB 6
Fundamentos fisicos en arquitectura MB 6
Herramientas digitales MB 6
Fundamentos matematicos en arquitecturall MB 6
Geometria Il MB 6
Expresion arquitectonica Il MB 6
Analisis de formas arquitecténicas Il MB 6

A | (réditos
Materia Tipo ey
Maquetas y prototipos MB 6
Disefio grafico digital MB 6

Materia Tipo (rEéEJIitsos
Proyectos VII oB 6
Itinerario 1: Disefo de arquitectura* OP 24
Itinerario 2: Disefio urbano* OP 24
Proyectos VIl OB 12
Practicas técnicas OB 12
Proyecto de fin de grado OB 6
6o

*El alumno elige uno de los itinerarios optativos

. . (réditos
Materia Tipo €S

Disefio e ideacidén compleja MB

nm

Materia Tipo ('Eég“s“
Construccion | oB 3
Estructuras | oB 3
Instalaciones | OB 6
Cultura y teoria en arquitectura | OB 6
Proyectos | OB 6
Urbanismo | oB 3
Integracion | OB 6
Construccion Il oB 3
Estructuras Il OB 3
Humanismo civico OB 6
Cultura y teoria en arquitectura Il OB 6
Proyectos Il OB 6
Urbanismo Il OB 3

. . (réditos
Materia Tipo €S
Informatica grafica MB 6
Fabricacion Digital MB 6

a especializacion en el empleo
de herramientas complejas que
posibilitan nuevas tipologias de
creacion es, a dia de hoy, una
de los grandes requerimientos de los
colectivos profesionales de disefiadores,
arquitectos e ingenieros.

La irrupcion en el mercado de
nuevas tecnologias que nos permiten
idear soluciones, hasta el momento
impensables, demanda de los
profesionales contemporaneos una
formacion profunda en el empleo de
estas nuevas herramientas.

Ante la imposibilidad de cubrir estas
necesidades desde lo que ha venido
siendo la formacion tradicional de

los disefiadores, los arquitectos y los
ingenieros, surge la posibilidad de crear
un espacio propio donde se pueda
articular una estrategia adecuada de
posicionamiento sobre este nuevo
escenario.

PLAN DE ESTUDIOS

..........+ DiseNo y Técnicas Creativas

DIPLOMA DE ESPECIALIZACION. TITULO PROPIO

Materia Tipo (rEgTitsos
Construccion llI OB 6
Estructuras IlI oB 3
Instalaciones Il oB 3
Cultura y teoria en arquitectura Ill oB 3
Proyectos lll OB 9
Urbanismo IlI OB 3
Integracion Il OB 6
Construccion IV OB 6
Estructuras IV oB 3
Instalaciones Il oB 3
Urbanismo IV oB 3
Proyectos IV OB 9
Cultura y teoria en arquitectura IV OB 3

. , (réditos
Materia Tipo KT
Disefio 2D y 3D avanzados MB 6
Realidad virtual MB 6

Entendemos que para poder ejercer
profesiones técnicas y creativas de
un modo coherente con los tiempos
actuales, y aln mas con los que estan
por llegar, es pertinente ir reciclando
procedimientos y actualizando
mecanismos para ser competitivos en
un mercado gue ya estd plenamente
globalizado.

Los contenidos que se desarrollan

en esta titulacién se extienden sobre

la capitacion en el disefio grafico, la
formacion para el disefio de producto,
la intervencion sobre el espacio

fisico vy la orientacidn sobre la gestion
para procurar un acercamiento de

los estudiantes a los procedimientos
creativos que han ido surgiendo a lo
largo de la ultima década.

MB: Materia basica OB: Obligatoria OP: Optativa

Plan de estudios sujeto a posibles cambios y modificaciones.

Materia Tino ('Eégrig“
Construccion V OB 6
Organizaciones profesionales OB 6
Cultura y teoria en arquitectura V OB 3
Proyectos V OB 9
Urbanismo V oB 3
Integracion I OB 6
Construccion VI OB 6
Etica y deontologia OB 6
Urbanismo VI oB 3
Proyectos VI oB 9
Cultura y teoria en arquitectura VI OB 3

(réditos

Materia ) s
Disefio y animacién MB 6
Flujo de trabajo inteligente MB 6

Desde aqui se ha planteado un
organigrama de desarrollo de
competencias y adquisicion de
aprendizajes basados en casos de
naturaleza esencialmente practica, cuyo
atractivo estd en el contacto directo con
el hardware y el software que la Escuela
pone a disposicion de los estudiantes.

Asimismo, la estructura metodoldgica
desplegada en esta titulacion permitira
gue desde el inicio del programa se
vayan enraizando destrezas que podran
ser empleadas con bastante inmediatez
en la practica profesional rutinaria, y
gue convenientemente acumuladas,
posibilitardn una formacion de los
estudiantes adecuada a las inquietudes
y demandas de nuestro tiempo.

Total créditos ECTS: 300+54

1 crédito ECTS = 25 horas de clase
con horas de trabajo auténomo
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Guia informativa

Pasos para acceder a los grados

SOLICITAR ADMISION

> Acceso a través de la Web

http:/www.usj.es/solicitud-admision

REALIZAR PRUEBAS DE ACCESO A GRADOS
> Prueba de nivel de idioma (de inglés para todos los candidatos y ademas

de espaiol para extranjeros. Consultar requisitos de idioma especificos por
titulacion)

> Cuestionario de intereses académicos y profesionales

> Prueba especifica de titulacion (en aquellas titulaciones que se determine).

ADJUDICACION DE PLAZAS

> Comunicacién de admisién

PREINSCRIPCION

> Hasta la fase de admisién correspondiente al mes de mayo

CITACION A @
MATRICULA

iBienvenido/a!

WWW.USj.es
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(+34) 902 502 622  info@usj.es

Campus Universitario de Villanueva de Gallego (Zaragoza)
Autovia A-23 Zaragoza - Huesca, km. 299 « 50830 Villanueva de Gallego, Zaragoza (Espana)

Informacién sujeta a posibles cambios y modificaciones.




