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Tasas de rendimiento por materia 2014-2015
Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos

Materia 2014- 2015- 2016- 2017- 2018- 2019-
2015 2016 2017 2018 2019 2020
ALGEBRA 50,0% - - - - -
DISENO 2D 94,4% - - - - B
ECONOMIA Y ADMINISTRACION DE EMPRESAS 66,7% - - - - -
EXPRESION GRAFICA Y ARTISTICA 94,4% - - - - _
FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION 80,0% - - - - ;
HUMANISMO CiVICO 92,9% - - - - -
INFORMATICA BASICA 92,3% - - - - -
INGLES | 92,9% - - - - -
MATEMATICAS 56,3% - - - - -
NARRATIVA DEL VIDEOJUEGO 88,9% - - - - ;
ANALISIS Y CALCULO 100,0% - - - - .
ESTRUCTURA DE DATOS Y ALGORITMOS 100,0% - - - - -
INGLES 11 100,0% - - - - -
PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS 100,0% - - - - -
SISTEMAS DE INFORMACION 100,0% - - - - .
SISTEMAS OPERATIVOS 100,0% - - - - .




